FX Draw V2 Snabbreferenskort — Att skriva formler
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Vektorer

Tva- och tredimensionella vektorer kan skrivas som ordnade par
respektive tripler.
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Matriser

Matriser skrivs in kolumn for kolumn. Matriser kan ha maximalt tre
rader.
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Potenser
A potens-upphdjning

Potens-upphdjningssymbolen anvands for att skapa potenser nar
FX Draw inte automatiskt kdnner igen en potens.
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§ index

§ gor att nasta tecken blir nedsankt. Anvand parenteser vid behov.
T§(n+1) T,

Kvadratrotter

sqrt eller sr anvands for att skriva kvadratrotter. Parenteser
anvands for kvadratrotter av storre uttryck.
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streck

_ anvands for att skriva en bokstav med streck dver.
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Anvands for att skriva en bokstav med tak éver.
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n:te rotter
Med rotfunktionen kan man skriva vilken n:te rot som helst

4root x {/;

citationstecken

Om man inneslutet en del av en formel mellan citationstecken
formateras inte den delen Detta gor att man kan skriva text i en
formel.

X =7"och"y=4 X =7ochy=4

Parenteser

Ibland méaste parenteser anvandas av logiska skal men kommer
inte att synas. Se brak.

Formler i flera rader

Man kan skriva upp till 20 rader. Anvand upp- och nedatpil for flytta
mellan rader.

Brak

Brak skrivs med /- tangenten. Ibland maste téljare och namnare
omges av parenteser.

T
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(3x+2)/4 4
Integraler

2 d
int(-3,pi)x2 dx J-73 xoax

Potenser- Successiva upphdjningar och potenser med brak
som exponent

Enkla potenser formateras automatiskt.
3
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FX Draw har begréansat stdd for successiva upphdéjningar och
potenser med brak som exponent. Man kan gora hogst tva
successiva upphdojningar eller upphdja till ett enkelt brak.
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FX Draw V2 Snabbreferenskort — Funktionsgrafer- kortkommandon

Funktionsgrafer

Kortkommandon - snabbtangenter

Verktyget for funktionsgrafer anvander FX Equation-teknologin | de
flesta fall kan man skriva ekvationen dom den ser ut. Programmet
komer att tolka den korrekt.

3 2 3

y=3x3-2x2+3/2 y=3x —2x +=
2
Man kan om man vill uteldmna "y =" framf6r funktionen
Grafer i polar form
Till grafer i polar form anvands r och th (visas som 60)
r = 2sin2 3th r=2sin’ 30
Inversa funktioner
Skriv x som funktion av y
x=12ly X _12
y

Olikheter
Olikheter kan askadliggoras.
Ersatt = med >=, <=, > eller <
y>=3x-7 y>3x-7
r<sin th r<sin6

Kurvor i parameterform

Skriv in x och y som funktioner av t. Uttrycken atskiljs med
semikolon.

x =sint; y = cos 3t

Grundinstallning for kurvor i parameterform ar att t varierar i

intervallet ) < ¢ <20 om man inte valt nagot annat.

= pa koordinataxlarna

Om du vill ha exempelvis x-axeln graderad i multipler av =, skriv in
2pi, pi/2 eller pi vid xMax i dialogrutan Graph Properies. FX Draw
gor resten.

Andra definitionsméngden for en funktion

Grafen till en funktion plottas pa hela det intervall, som ges av de
varden, som du angett vid skalinstéllningen pa axlarna. Om du vill
plota grafen pa ett mindre intervall, klicka pa Function-knappen i
dialogrutan Graph Properties. Har kan skriva in definitionsmangd
for varje funktion for sig. Till exempel: -2 <=x<5

Du kan jobba snabbare med kortkommandon.

Stianga av GAD

Shift Genom att halla ner SHIFT stanger du av GAD men behaller
rutnatet AKTIVT.

Ctrl Stanger du av GAD och behaller rutnatet PASSIVT.

Redigering
Ctrl + X Klipper ut markerade figurer och kopierar dem till
klippbordet.

Ctrl + C  Kopierar markerade figurer t till klippbordet.
Ctrl +V  Klistrar in figurer fran the klippbordet.

Ctrl + Z  Angrar senaste atgarden.
Ctrl +Y Gor om senaste atgarden.

Rotation

Ctrl + Pg Up Rotaterar markerade figurer 15° moturs
Ctrl + Pg Dn Rotaterar markerade figurer 15° medurs
Shift + Ctrl + Pg Up Rotaterar markerade figurer 1° moturs
Shift + Ctrl + Pg Dn Rotaterar markerade figurer 1° medurs

Gruppering

Ctrl + G Skapar en grupp av markerade figurer.
Ctrl + H Delar upp en grupp

Ritordning (Layout)

F6 Placerar vald figur 6verst
Shift + F6 Placerar vald figur underst

Nudging-finjustering

Uppatpil Finjusterar markerade figurer uppat
Nedatpil Finjusterar markerade figurer nedat
Vansterpil Finjusterar markerade figurer at vanster
Hogerpil  Finjusterar markerade figurer at hoger

Genom att halla ned Shift minskar man graden av finjustering.
Genom att halla ned Shift kar man graden av finjustering..

Anviandning av Shift- tangenten vid ritning av figurer

Att hitta intressanta punkter

Intressanta punkter d.v.s. skarningspunkter med koordinataxlarna
lokala maximi- och minimipunkter, inflexionspunkter och skarnings-
punkter mellan kurvor. Att hitta koordinaterna fér sddana punkter
kan inte vara lattare — du behdver bara klicka nara dem.
Grafverktyget ger koordinaterna for narmaste intressanta punkt
samt en beskrivning av punkten.

Om du klickar med vanster musknapp igen UTAN ATT RORA
MUSEN, kommer grafverktyget att successivt att visa alla
intressanta punkter nara muspekaren.

Andra storlek pa grupper

Om man haller ned Shift medan man andrar storlek pa en grupp,
bevaras formen, d.v.s. férhallandet mellan hdjd och bredd sa att
gruppen inte deformeras.

Att rita Gallery-bilder

Om man haller ned Shift medan man ritar en gallery —bild bevaras
forhallandet mellan hdjd och bredd sa att bilden inte deformeras.

Att rita figurer baserade pa rektanglar

Manga av de figurer, som ar baserade pa rektanglar, (rektanglar,
rundade rektanglar, Venn diagram, grafer, rutnét etc) blir
kvadratiska om man haller ned Shift-tangenten nar man skapar
dem.
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